
公司简介股票资讯

完美世界有限责任公司（NASDAQ: PWRD）是一家总部位于中国的领先的网络游戏开发商和运

营商。完美世界主要基于自主研发的游戏引擎和游戏开发平台开发网络游戏。完美世界强大的技

术实力及富有创意的游戏设计能力，加之对游戏市场的深刻理解和丰富经验，使公司能够不断迅

速推出广受大众欢迎的游戏，以迎合日益变化的用户需求及市场发展。完美世界目前自主开发的

网络游戏包括大型多人网络角色扮演游戏（“MMORPG”）：《完美世界》、《武林外传》、

《完美世界国际版》、《诛仙》、《赤壁》、《口袋西游》、《神鬼传奇》、《梦幻诛仙》、

《神魔大陆》、《降龙之剑》、《神鬼世界》和《倚天屠龙记》，一款休闲类网络游戏《热舞派

对》，以及数款网页游戏和社交游戏。完美世界目前大部分收益来自中国国内市场，同时还通过

子公司在北美洲、欧洲和日本运营游戏。完美世界还将游戏授权至包括亚洲、拉丁美洲、澳大利

亚、新西兰和俄罗斯联邦及其它俄语地区的多个国家和地区的主要游戏运营商。完美世界将不断

开拓新的商业模式以致力于股东价值的最大化。

完美大事记

分析师评论

2004年 3月：成立北京完美时空网络技术有限公司 （现更名为“完美世界（北京）网络技术有
限公司”）

2006年 1月：推出首款3D MMORPG《完美世界》
2006年 6月：注册成立完美时空有限责任公司（现更名为“完美世界有限责任公司”）
2006年 8月：成立在中国的全资子公司－北京完美时空软件有限公司（现更名为“完

美世界（北京）软件有限公司”）
2006年 9月：推出3D MMORPG《武林外传》
2006年 11月：推出3D MMORPG《完美世界国际版》
2007年 5月：推出3D MMORPG《诛仙》
2007年 7月：成功于纳斯达克上市
2008年 1月：推出3D MMORPG 《赤壁》
2008年 3月：推出首款3D休闲类网络游戏《热舞派对》
2008年 4月：成立美国全资子公司Perfect World Entertainment Inc.
2008年 10月：推出3D MMORPG《口袋西游》
2009年 4月：推出首款2.5D MMORPG《神鬼传奇》
2009年 10月：推出首款2D回合制 MMORPG《梦幻诛仙》
2010年 1月：成立欧洲全资子公司 Perfect World Europe B.V.
2010年 4月：收购C&C Media Co., Ltd.以扩展海外运营到日本市场
2010年 10月：推出3D MMORPG 《神魔大陆》和首款2D即时制 MMORPG《降龙之剑》
2011年 3月：推出2.5D MMORPG 《神鬼世界》
2011年 8月：推出武侠 MMORPG 《倚天屠龙记》不删档测试

财务概况
收入 (人民币 百万元)

良好的资产负债情况 (人民币 千元)

股价变化图

纳斯达克股票代码: PWRD

每股美国存托凭证股价: $16.56
（截至2012年3月19日止）

已发行普通股股数: 230.91 百万

（截至2011年第四季度末）

美国存托凭证对普通股比率: 1:5

市值: $7.6 亿
(including non-floating shares)
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CICC Yu Jin

CLSA Jialong Shi

Credit Suisse Wallace Cheung

Macquarie Steve Zhang

Merrill Lynch Eddie Leung

Mirae Asset Eric Wen
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RBS    Wendy Huang

Roth Capital Adam Krejcik
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公司成绩

完美世界
公司推出的首款中国传统的奇幻历险3D MMORPG

完美世界国际版
本款3D MMORPG是基于《完美世界》推出的一款内容和画面相
似，但在玩法和视觉效果上作出改进的游戏。该游戏采用道具收
费模式，是公司首款向海外游戏运营商提供授权的游戏

武林外传
根据广受欢迎的电视剧《武林外传》改编的一款关于中国古代剑
客故事的3D冒险Q版MMORPG

诛仙
根据流行的网络小说《诛仙》改编而成的一款以玄幻世界武侠历
险为主题的3D MMORPG

赤壁
以中国古代三国时期历史为蓝本开发的一款 3D MMORPG。该游
戏是公司旗下首部根据中国历史改编所推出的战争史诗网游巨作

热舞派对
公司首款3D休闲类网络游戏。该游戏令玩家在多种备选背景音乐
中体验到3D跳舞游戏的乐趣

口袋西游
一款以宠物为主题，基于中国四大古典文学名著之一的《西游
记》为背景开发的Q版3D MMORPG

神鬼传奇
公司首款魔幻探险题材2.5D MMORPG，风格独特，题材横贯东
西，从北欧神话体系延伸到神秘的中国秦代历史传说

梦幻诛仙
公司首款回合制2D MMORPG，以流行网络小说《诛仙》为背
景，结合可爱清新的Q版风格为玩家展示了一个全新的诛仙世界

神魔大陆
一款奇幻题材的3D MMORPG，架构了一个名为"克兰蒙多
（Grand Mundo）"的奇幻世界，并引入了"玩家行为改变世界"全
新理念

降龙之剑
公司首款2D即时制 MMORPG。游戏以中国五千年丰富历史与神
话传说为背景，为玩家构建了一个仙、人、魔三界与历史交融的
虚拟玄幻世界

神鬼世界
这是继《神鬼传奇》之后，公司推出的又一款神鬼系列作品。秉
承了神鬼系列的国际化概念，在升级版Cube引擎的支持下，《神
鬼世界》拥有震撼的视觉效果和创新的操作模式及战斗方式

倚天屠龙记
一款武侠MMORPG，以金庸先生的热门武侠小说《倚天屠龙记》
为蓝本，为玩家展示一幅波澜壮阔的武侠江湖画卷

游戏产品发展策略

投资亮点

进一步发展多元化游戏产品
组合

提升顾客的游戏体验以增加
游戏盈利能力

进一步拓展国际市场

通过不断研发强化领先技术

寻求战略性收购、合作及
联盟

自主研发的游戏引擎和开发
平台

自2006年1月起已成功推出
一系列流行的MMORPG

游戏出口至海外多个国家和
地区，包括亚洲、北美洲、
拉丁美洲、欧洲和澳洲

获得ISO9001:2000客户
服务认证

获得ISO9001:2008质量管理
体系认证

在强大快速发展的网络
游戏市场中高速成长

在中国3D网络游戏市场
占据领先地位

强大的自主研发能力

对游戏市场的深刻理解和
丰富经验

强大而稳定的运营

经验丰富的管理团队和
游戏开发人员
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国内市场:
对公司旗下游戏产品推出资料片，包括：

• 《神鬼世界》于2011年10月13日推出「诸神之战」

• 《梦幻诛仙》于2011年10月21日推出「完美人生」

• 《赤壁》于2011年11月24日推出「车战无双」

• 《神魔大陆》于2011年11月30日推出「暮光之城」

• 《完美世界国际版》于2011年12月15日推出「黑夜传说」

海外授权签约:
《降龙之剑》

• 2011年11月，通过华义国际数位娱乐股份有限公司在台湾、香港和澳门地区推出了

《降龙之剑》
• 2011年12月，通过Weaver Interactive Inc. 在韩国推出了《降龙之剑》

《神魔大陆》
• 2011年11月，通过Nival Network Ltd.在俄罗斯联邦及其它俄语地区推出了《神魔大

陆》
• 2012年3月，通过PT. LYTO Datarindo Fortuna在印度尼西亚推出了《神魔大陆》

《完美世界国际版》
• 2011年11月，通过Aeria Games & Entertainment Inc.在拉丁美洲西班牙语国家推出了

《完美世界国际版》

《武林外传》
• 2011年12月，通过Inter-s Co., Ltd. 在俄罗斯联邦及其它俄语地区推出了《武林外传》

《赤壁》
• 2012年1月，通过PT. Prodigy Infinitech的子公司PT. Buana Online Internasional在印度

尼西亚推出了《赤壁》

《神鬼传奇》
• 2012年2月，就Mentez LLC在巴西运营完美世界旗下《神鬼传奇》签订了授权代理协议

海外运营：
2011年11月，通过旗下日本全资子公司C&C Media Co., Ltd.在日本推出了《神鬼世界》。

2011年12月，通过旗下北美及欧洲全资子公司在北美和欧洲推出了《神鬼世界》，当地名称

为《War of the Immortals》
2012年2月，通过旗下北美全资子公司在北美推出了《Blacklight Retribution》。这是一款第一

人称射击游戏（FPS），采用道具收费模式，由美国著名游戏开发商Zombie Studios Inc. 研
发，完美世界拥有其全球发行权。

公司:
2011年11月，与Nexon Korea Corporation联合在韩国建立一家新公司以管理运营韩国的在线

游戏业务。

已任命公司高级副总裁萧泓先生为首席运营官。萧先生就任新职位后将主持公司运营及业务支

持职能部门的工作，以进一步强化公司的执行能力。
董事会于2012年3月14日宣派特别现金股利，将向2012年4月6日（美国东部时间）交易结束时

登记在册的股票持有者发放金额总计约为95百万美元的现金股利。A类或B类普通股持有者将

获得每股0.40美元的现金股利。ADS持有者将获得每股ADS2.00美元的现金股利，每股ADS代
表五股B类普通股。现金股利预计将于2012年4月左右发放。

近期业务发展
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中国网络游戏用户

2010年中国网络游戏收入：
道具收费模式 vs. 计时收费模式

中国网络游戏市场收入规模

投资者关系联系人

王巍巍 – 副总裁

邓珺珺 – 投资者关系经理

电话: (86 10) 5780 5700 电子邮件: IR@pwrd.com
联系地址：中国北京市朝阳区北苑路86号院 306号楼完美世界大厦 邮编：100101
网址: www.pwrd.com

游戏产品线

我们目前共有多款新游戏正在开发中，其中包含MMORPG、网页游戏和社交游戏等各种类型。

2010年中国网络游戏收入：
国产网络游戏 vs. 进口网络游戏

国产网络游戏

进口网络游戏

年复合
增长率

= 10.2%

道具收费模式游戏

计时收费模式游戏
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行业数据
（来源:IDC 2011)

（人民币单位：十亿）

（单位：百万人）


